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A PROPOSITO DELLE RISORSE INFORMATICHE
PER LA DIDATTICA DEL LATINO

La crescente diffusione delle nuove tecnologie dell’informazione e della
comunicazione (per semplificare, computer ed Internet) ha gia prodotto
e produrra sempre di pid significativi cambiamenti nel nostro modo di
apprendere e di comunicare. Tale fenomeno, di portata planetaria, non
poteva non influenzare anche il mondo della scuola, un luogo tradizio-
nalmente deputato alla produzione e alla trasmissione dei saperi. E acca-
duto, cosi, che anche la prassi didattica delle discipline classiche, da qualche
anno, si & aperta a nuovi percorsi di studio e di apprendimento, attraver-
so l'uso dei mezzi elettronici. In particolare, risulta ormai chiaro che il
rapporto tra informatica e lingue classiche non si risolve in una frattura
con il patrimonio di pensiero e di valori che la civilta latina ha trasmesso
all'uomo occidentale, ma, piuttosto, nella continuita culturale all’interno
della trasformazione, come ha saputo evidenziare Rossana Valent'. Cosi,
mentre fino a pochi anni fa i “guru” dell’era digitale inneggiavano alla
scomparsa del libro e alla sua sostituzione con uno strumento elettroni-
co, causando I'aventinismo dei cultori di discipline umanistiche, oggi, si
assiste all’avvicinamento da parte di questi ultimi e, in alcuni casi, all’op-
portuna riappropriazione di quelle aree dell'informatica pit legate alla
comunicazione’.

Ma se, da un lato, possiamo dichiarare ormai lontani i tempi della diffi-
denza degli umanisti nei confronti delle nuove proposte telematiche, molto
rimane ancora da fare per migliorarne I'impiego all'interno della pratica
scolastica. Innanzitutto correggendo il pregiudizio che I'uso di risorse infor-
matiche nella didattica sia un fattore in grado di creare motivazione.

Il computer & certamente uno strumento che porta i connotati della
modernitd, dell’innovazione e dell’efficienza e, come tale, indubbiamente

' R. VALENTI, L’informatica per la didattica del latino - Lettere al futuro, Loffredo,
Napoli 2000.

28 veda, a tal proposito, la relazione svolta da E. Ferrarini nel corso del recente Con-
vegno nazionale della Associazione Italiana di Cultura Classica, tenutosi a Verona il 29
settembre 2001, sul tema La didattica wmanistica oggi, metodologie e strumenti operativi. In
questa sede, Ferrarini (Retorica classica, medievale e retorica del testo elettronico, 1l titolo del
suo intervento) ha dimostrato come esistano sorprendenti analogie tra il modello operativo
delle mutationes e le funzioni “taglia”, “copia”, “incolla” dei word processor, che non appa-
jono concettualmente distanti dalle procedure retoriche di detractio, adiectio e permutatio.
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suscita interesse negli allievi. Questo tipo di entusiasmo &, pero, in buona
sostanza, una motivazione estrinseca’, destinata a svanire negli studenti, una
volta che si saranno abituati a servirsi del calcolatore*: 'infatuazione per 'uso
dello “strumento in sé” non crea certamente passione per la disciplina.

Se, ad esempio, desideriamo interessare 1 giovani allo studio della
lingua latina, dobbiamo cercare e presentare delle motivazioni intrinse-
che’, facendo leva sui bisogni psicologici dell’adolescente (sicurezza, au-
tonomia, socialitd ecc.). Insuperato rimane, percid, 'approccio motivazio-
nale suggerito da Guido Petter®: puntare sullidea dell"arricchimento cultu-
rale, che deriva dalla conoscenza della civilta latina attraverso la sua lin-
gua e la sua letteratura, sul desiderio di scoprire alcune importanti radici
della nostra lingua e della nostra cultura, e, facendo appello al bisogno
di autonomia, stimolare I'orgoglio di poter “fare da sé”, di comprendere
senza dover sempre ricorrere a intermediari e ad aiuti esterni, nel mo-
mento in cui ci si imbatte in un motto latino, in un’iscrizione, in un
epigramma o in un’affermazione di un filosofo antico.

Motivanti devono essere 1 percorsi didattici individuati dall'insegnan-
te, che potra valersi, all'interno di essi, anche di risorse informatiche,
qualora dimostrino di poter contribuire allo sviluppo delle padronanze’
che il docente intende far conseguire agli allievi. Inoltre, molto dipendera
da come tali nuove risorse verranno utilizzate: il computer in un ambien-
te didattico non puo essere ridotto, come ancora troppo spesso avviene,
al rango di “voltapagine elettronico™, ma deve essere usato per quelle
operazioni multimediali che sono impossibili senza di esso’. E necessaria,

3]. Thomas ha ampiamente trattato lo stesso problema per le lingue moderne nel saggio
Adapting dBase II: the use of database management systems in English language teacging
and research, in G. LEecH — N. C. CaNDLIN (a cura di), Computers in English Language
Teaching and Research, Longman, Londra 1986, pp. 112-131.

*Tanto pidi che le attrattive estrinseche (suoni, grafica, ecc.) presentate dai programmi
didattici sono di solito ben lontane da quelle di programmi molto pit dinamici e accattivanti
come i videogiochi.

> Cfr. P. Boscovro, Psicologia dell’apprendimento scolastico, UTET, Torino 1997; E. L.
Dekct, The relation of interest to the motivation of behaviour: a self-determination theory and
perspective, in K. A. RENNINGER - S. Hipr - A. Krarp (a cura di), The role of interest in
learning and development, Erlbaum, Hillsdale 1992, pp. 146-162; R. M. Ryan, Intrinsic
motivation and self-determination in the human bebavionr, Plenum, New York 1985.

¢ G. PETTER, Psicologia e scuola dell'apprendimento, Giunti, Firenze 1999.

7 Intese come capacita di generalizzare i contenuti di apprendimento e i processi e di
rappresentarli a se stessi, cfr. R. Rico, 1l potenziale del moj::llo esperto disciplinare, in U.
MARGIOTTA (a cura di), Riforma del “curricolo e formazione dei talenti, Armando, Roma
1997, pp. 121-156.

¢ In questo caso risulterebbe molto pid ergonomico il vecchio libro che pud essere letto
senza apparecchiature e consente, in quanto dotato di pagine reali e tangibily, I'utilizzo della
memoria spaziale.

?Un esempio di trasformazione del tradizionale libro di testo in un efficace strumento
di esercitazione e di ricerca & costituito dal CD-ROM allegato a I. Bionor, Antologia della
letteratura greca, G. D’Anna, Firenze 2000.
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in tal senso, un’attivita di formazione e di aggiornamento dei docenti,
che dovranno essere in grado di proporre un utilizzo formativo delle
nuove tecnologie, scegliendo con consapevolezza, anche tecnica, 1 sussidi
pit efficaci e, auspicabilmente, intervenendo nella produzione del mate-
riale didattico in modo creativo®™.

Converra sottolineare che la bontd o meno dell’utilizzo delle risorse
informatiche non pud essere giudicata a priori; come ogni materiale di-
dattico esse devono essere adattate e non adottate'! perché soddisfino le
esigenze di docenti e di allievi: solo chi comprende chiaramente il rap-
porto tra le proprie mete e i vari strumenti che la tecnologia mette a
disposizione puo farlo. Quando ci si accosta ad una risorsa informatica
essa deve essere giudicata in relazione alla sua capacita di contribuire al
raggiungimento degli obiettivi che chi costruisce un percorso didattico si
prefigge.

Delle risorse informatiche, in particolare, devono essere prese in con-
siderazione:

e Peconomicita
e la pertinenza
o |’accettabilita
* la complementarita

L’economia o economicita del software (come, del resto, di qualsiasi
altro materiale didattico) € il rapporto tra il guadagno formativo offerto
e I'impegno richiesto in termini di tempo, fatica, denaro, ecc. Le decisio-
ni sul tempo e sulle risorse da dedicare alle attivita informatizzate an-
dranno valutate in base all’et3, al livello di competenza e ai bisogni for-
mativi specifici degli studenti. :

La pertinenza di una risorsa informatica dipende dalla corrispondenza
dei contenuti e delle procedure con gli argomenti trattati nel percorso
didattico e con le strategie di apprendimento adottate. Per esempio, un
programma di esercitazione incentrato sulla morfologia, probabilmente,
non sard pertinente se inserito in un’uniti didattica che si occupi di sintassi.

L’accettabiliti rimanda alla motivazione e agli aspetti affettivi dell’ap-
prendimento. Un programma deve, non solo essere utile, ma anche ap-

10 Attualmente sono ancora troppo poche le iniziative per la preparazione di docenti
corrispondenti a questo profilo. Esistono, perd, alcune virtuose eccezioni: tra queste la Scuola
di Specializzazione per FInsegnamento Secondario del Veneto (SSIS Veneto), nata dal con-
sorzio dei tre atenei di questa regione, che inserisce nel percorso formativo dei futuri inse-
gnanti di materie letterarie un corso obbligatorio di Tecnologie didattiche per gli insegnamen-
ti linguistico-letterari, comprensivo di lezioni teoriche e di adeguate esperienze di laboratorio.

1T Cfr. M. PELLEREY, Progettazione didattica, SEI, Torino 1994, p. 116, dove si fa riferi-
mento ad un possibile modeﬁo integrato ed eclettico dell’uso delle risorse tecnologiche, per
raggiungere oltre che gli obiettivi disciplinari anche un processo di alfabetizzazione informa-
tica.



162 Stefano Minozzi

parire utile all’'utente potenziale. Se sembra puerile, banale, troppo facile
o troppo complicato, verra rifiutato esplicitamente o eseguito distratta-
mente (e, in entrambi 1 casi, risulterd inefficace).

La complementarita delle risorse informatiche vede la diretta integra-
zione di queste ultime con I'unitd didattica, evitando di far assumere al
loro uso un carattere episodico e di secondo piano, relegandole al rango
di attivita ludiche da inserire, per esempio, dopo una lezione faticosa. Un
esempio di uso complementare delle risorse informatiche & quello della
creazione di ipertesti o ipermedia a partire da ricerche effettuate dagli
studenti,

In un’ottica che privilegia la complementarita, il rapporto tra tecno-
logia e odierna didattica dell’antico dovrebbe, da un lato, mirare a ridurre
lo iato tra “esperti” e “mediatori” delle discipline, avvicinando studenti
e docenti alle pratiche della ricerca scientifica attraverso l'utilizzo degli
strumenti dell'informatica “documentaristica”?, come, per esempio, le
banche dati; dall’altro, proprio attraverso l'utilizzo e la costruzione di
ipertesti (grazie alla loro capacita di rendere visibili le stratificazioni della
cultura ne1 suoi aspetti storici, archeologici, artistici e letterari) viene alla
luce la possibilitd di un’ampia integrazione delle conoscenze e delle di-
scipline, per un approccio “globale” al mondo antico.

Data la molteplicita delle risorse informatiche che oggi sono a dispo-
sizione dell’insegnante di latino sara utile fare alcune distinzioni di fondo.

Uno schema ad albero pud facilmente mostrare una classificazione
delle risorse':

- Tutoriali
Linguistiche

Didattiche Non tutoriali
Non linguistiche

Risorse informatiche :
Linguistiche
Non didattiche

| Non linguistiche

Innanzitutto, & bene precisare che la maggior parte delle risorse digi-
tali e telematiche relative al latino ¢ il frutto di progetti di ricerca acca-
demica, non esplicitamente rivolti all'insegnamento nella scuola superio-

12 Cfr. A. CALvaNI, I nuovi media nella scuola, Carocci, Roma 1999, pp. 99-109.

13 Nel senso indicato da R. VALENTL, op. dit., p. 46.

Lo schema da me proposto, riprende e amplia quello suggerito, limitatamente alle
attivita di esercitazione linguistica, in G. PorcerL1 — R. Dorct, Multimedialita e insegna-
menti linguistici, UTET, Torino 1999, p. 26.


















